Oponentsky posudek dizertaéni préce Bohuslava Stranského.

Dizertacni prdce MgA. Bohuslava Stranského pod ndzvem ,Action in Design. Design
interaktivnich digitalnich médii - principy, pfistupy” prindsi viceméné uceleny piehled o
riznych strategiich v oblasti sou&asného grafického designu, postavenych na principech
vizudlni komunikace a zaroven vyuZivajicich nejnoveéjsi technologie. Autor pfistupuje k textu se
zadmérem ,definovat digitdIni design jako novou komplexni disciplinu, jeZ se svym specifickym
pfistupem odliSuje od grafického designu pfevainé tisténych médii a zkoumat povahu
digitdlnich médii, principy, specificky design proces a soudasné pfistupy v navrhovéni
digitdinich produktd”.

Prace je napsana &tivou formou a velmi kultivovanym jazykem. Rozsahem i formou
odpovida standardni proporci a struktufe pozadované pro vystupy doktorského studia. Préce
popisuje jednotlivé noside/média odpovidajici fenoménu Ldigitélni design” a parametry
ovliviujici jejich chovéni nebo limitujici jejich funkénost ve vazbé na zakladni principy vizualni
komunikace a pouZivané koncepce pfi vyvoji a tvorh& digitélniho interaktivniho dila. V takto
zpracovaném prehledném soupisu, doplnéném o struénou charakteristiku jednotlivych prvkd,
se prace fadi spide k typu popularizujicich publikaci, vyznamné rozsifujicich stdvajici nabidku
ucebnich pomdicek a studijnich textd. Velmi ocenuji srozumitelny zpdsob popisovani a
argumentace pfi jasném vymezovéni odbornych pojmd. Diisledné pouzivani odbornych
terminG ve sprdvnych kontextech a presnych technickych i koncepénich formulacich je,
zejména sohledem na stav teoretické zakladny v oblasti multimedidlni umélecké a
designérské produkce, nezbytné a mélo by byt vyiadovéno zejména na akademické pGdé. To
nespornou a zasadni pfednosti pfedklddaného textu. Predloiend disertaéni prace by tak
mohla mit ambici stat se oporou pro daléi ustalovani pouZivané terminologie, které pfimo
vychazi ze zvyklosti odborného diskurzu mezinirodniho kontextu daného oboru. Text je tedy
velmi dobrym zdkladnim stavebnim kamenem pro rozsahlejsi publikaci mapujici celou &i¥i
zvoleného tématu i se zasazenim do komplexné&jiiho pohledu na stav v oblasti soucasné
vizualni komunikace, a to nejen v prostoru digitalnich technologii. Ostatn& pohled vyvojare
s dlouholetou zkusSenosti s potfebami a chovanim uivateld je neocenitelnym pfinosem do
nabidky teoretickych, ¢ Zasto spide jen teoretizujicich, textd vnaSem stfedoevropském
prostoru. To by mohlo tuto praci fadit kzékladni piehledové literature, kterd moze
erudovanym zplsobem uvést Siréi vefejnost i budouciho grafika, zadinajiciho s uplatfiovanim
svych tvaréich zdmérd v oblasti vizudlni komunikace, do problematiky soucasného designu a
aktualnich trendd, ndstroji a moznosti jak vyuZit jejich potencidlu. V textu trochu postradam
zminku o tom, jak digitalni technologie zpétné ovliviuji také ty analogové nebo jak posouvaji
konvence pfi pouZivani ostatnich medidlnich forméatd (samostatnou kapitolou by mohli byt
stylové odliSnosti vézané na omezeni spojend s charakterem konkrétniho softwarového
ndstroje — napf. Macromedia Flash). Také by mne zajimaly predstavy autora - praktika
s akademickym zazemim, o dal$im strategickém nebo praktickém vyvoji popisované kategorie
designu v blizké ¢&i vzdélengj$i budoucnosti. | pFes zmifovanou lehéi formu textu, predklddana
prace odpovidd obecnym po¥adavkim na odbornou trovef a formalni Upravu, také na rozsah,
dodrZovéni citaénich norem a préci s bibliografickymi a informaénimi zdroji.



Abych dostal i funkci oponentské, je nezbytné upozornit na nékolik drobnosti, které
vyplynuly z mé povinnosti analyzovat text, posoudit jeho ,poselstvi”, inovativnost, pfipadné
hodnotit celou situaci kolem zavéru doktorského studia budouciho absolventa. S ohledem na
tyto skutecnosti musim konstatovat, 7e mi pfijdou jako nedostatené metody, které autor
v praci uvadi. To pfimo souvisi i s moZnosti posoudit a hodnotit jeho vyzkumné aktivity, které
by mély byt souéasti ndplné doktorského stupné studia. V kapitole 1.4.2 se doviddme o $iroké
variabilité, kterou prace se studenty a zadavanim jejich $kolnich dkolli umoZriuje, ale jasné&jsi
pfedstavu o néjaké analyze a vyhodnocovéni, pFipadé jiné formé& badani skrze vystupy
studentd a jejich Skolni nebo mimoskolni aktivity text prace neumoZiuje. Dale pak mi pfijde
nedostate¢né i opatfeni textl obrazovymi pfilohami. V pfipadé dizertaéni prace sepsané
grafikem nebo designérem bych oéekdval vice ,ndzornosti”. No a v neposledni fadé mi chybi
v soupisu dileZitych strategif blizsi popis, v préci sice zmifiované, kategorie , motion design“.
Tato rychle se rozristajici kategorie digitalniho designu, jejiz prudky rozvoj je pfimo
disledkem vyvoje v oblasti digitalnich technologii a jejich dostupnosti, dnes jiz zdaleka neni
jenom, ve formé statického povétsiné ramujiciho formatu, soucasti filmové tvorby a
videoartu. Diky kinetické typografii a hybridizaci masmédii, jak televize tak periodickych
»tiskovin®, rozsifujicich svou pidsobnost i o internetovou svétovou sit, by si jeji rozitujici
pusobnost zaslouzila vétsi pozornost.

Bez ohledu na vy3e uvedené kritické pozndmky, nezbyva ne? konstatovat, 7e dizertaéni
prace MgA. Bohuslava Stranského splfiuje naroky a poZadavky na jazykovou spravnost,
odbornou uroven a dpravu disertaéni prace. Autor dodrzuje standardy pro pouZivani citaénich
norem, odkazl a informacénich zdrojl. Disertaéni praci tedy doporuéuji k obhajobé a kladnému
hodnoceni.
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